
 
บทที่ 4 

ผลการดําเนินงาน 
 
4.1  การทํางานของโปรแกรมและอุปกรณ 
       ในการใชงานระบบจะมีการทํางานรวมกันระหวางสวนของการถายภาพวัตถุ และสวนของการ
เคล่ือนที่ของวัตถุ จากนั้นจึงนําภาพถายท่ีไดไปทําการประมวลผลเพ่ือใหไดเปนโครงสราง 3 มิติ คือ
เม่ือไดภาพของวัตถุแลวภาพจะถูกนําไป ทําเทรชโฮลดิ้ง (Thresholding) และ ทําใหเสนบางลง 
(Thinning) แลวทําการแปลงเสนเปนพิกัดจุดเก็บไวในตัวแปรอาเรย เม่ือถายภาพจนจบรอบวัตถุแลว
จึงนําจุดท่ีไดไปสรางเปนแบบ 3 มิติ ซ่ึงรายละเอียดแบงเปน 3 สวนดังนี้ 
       4.1.1  การทํางานของการเคล่ือนท่ีแสงเลเซอร ในการถายภาพวัตถุจะใชแสงเลเซอรเคล่ือนท่ี
กอนที่จะทําการถายภาพ โดยเร่ิมจากวางวัตถุไวกับที่แลวฉายแสงเลเซอรโดยทํามุม 90 องศากับวัตถุ
และใหกลองทํามุม 45 องศา จากนั้นจึงส่ังใหเร่ิมทํางาน 
 
       Right เคล่ือนท่ีแสงเลเซอรไปทางขวา 
       Left เคล่ือนท่ีแสงเลเซอรไปทางซาย 
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ภาพท่ี 4.1 การเคล่ือนท่ีของแสงเลเซอรท่ีติดกับบอลสกรู 


