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       5.2.2  วัตถุท่ีมีสีดําและวัตถุท่ีมีผิวสะทอนแสง 
                 สาเหตุ 
                 - เกิดจากแสงเลเซอรท่ีทําการตกกระทบชิ้นงานไมสามารถทําใหเกิดเสนไดซ่ึงถาทําการ
ประมวลผลภาพภาพจะออกมาแบบดําหรืออาจจะมีเสนสีขาวแบบไมสมํ่าเสมอเหมือนกับวัตถุท่ีมีสี
ขาว 
                 แนวทางแกไข 
                 - สามารถแกไขไดโดยการพนผงแปงสีขาวดานใหเคลือบผิวช้ินงานบางๆ เพื่อทําใหวัตถุมีสี
ขาวและลดการสะทอนแสง 
 
5.3  ขอเสนอแนะ 
       หากจะนําไปใชงานจริงควรนําภาพท่ีทําการสแกนแลวท่ีอยูในกลุมของจุดพิกัด (Cloud of Point) 
ไปทําการแปลงใหเปนโปรแกรมในการออกแบบตางๆเชนโปรแกรมชวยในการออกแบบ (Computer 
Aided Design : CAD) แตโปรแกรมในการออกแบบนั้นโดยท่ัวไปยังไมสามารถนําไปใชงานได
โดยตรง จะตองมีโปรแกรมดานวิศวกรรมยอนรอย (Reverse Engineering Software) แปลงขอมูล    
จุดพิกัดเหลานี้ใหเปนขอมูลแบบจําลองพ้ืนผิว (Surface Model) และอยูในรูปแบบไฟลมาตรฐาน   
เพื่อโปรแกรมในการออกแบบท่ัวไปนําไปใชงานตอได 
 


