
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตัวอย่างการเขียนสกาดา้ 
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ในการเขียนหน้าจอสกาด้านั้น ผู้จัดท าได้ใช้โปรแกรมวินซีซี (WinCC) ในการเขยีนหน้าจอ
สกาด้า เพื่อให้สามารถเห็นการท างานของชุดทดลองกับของจริง ให้มีความสอดคล้องกนัมากที่สุด 

ในที่นี้ ผู้จัดท าได้ยกตัวอย่างการเขียนสกาด้า จากโปรแกรมวินซีซี ขึ้นมา 1 ตัวอย่าง คอื 
Distribution Station ซึ่งมีขั้นตอนการเขียนดังนี้ 

1.  ท าการเปดิโปรแกรม SIMATIC WinCC Explorer ดงัภาพที ่ฉ-1 

 

ภาพที ่ฉ-1   โปรแกรม SIMATIC WinCC Explorer 

 

2.   เมือ่ท าการเปดิโปรแกรมกจ็ะมหีนา้ต่างแสดง ดงัภาพท่ี  ฉ-2   ซึง่เปน็หนา้ตา่งเริม่ตน้ออกแบบ
หนา้จอสกาดา้ 

 

ภาพที ่ฉ-2  หน้าต่างเริ่มต้นออกแบบหน้าจอสกาด้า 
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3.  กดไปที ่ File และกด New  ดงัภาพที ่ ฉ-3 เพือ่ท าการสรา้งโปรเจคงาน 

 

ภาพที ่ฉ-3  หน้าต่างการสร้างโปรเจคงาน 

 

4.  เมือ่กด New จะมหีนา้ต่างดงัภาพท่ี ฉ-4 WinCC Explorer และเลอืก Single-User 

Project แลว้กด OK เมือ่เลอืกเสรจ็สิน้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-4  หน้าต่าง WinCC Explorer ส าหรับเลือกชนิด New Project  
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5.  ส่วนนีก้จ็ะเปน็การตัง้ชือ่โปรเจคและชือ่ Folder ของโปรเจค เมือ่เสรจ็แลว้กดไปที ่Create  ดงั
ภาพที ่ ฉ-5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-5  การตั้งชื่อโปรเจคและชื่อ Folder ของโปรเจค  

 

6.  เมือ่ท าการตัง้ชือ่ในสว่นตา่งๆเสรจ็สิน้ ก็จะมหีนา้ตา่งดงัภาพที ่  ฉ-6 และตอ่ไปก็จะท าการ
ออกแบบหนา้จอซึง่กดไปที ่Graphics Designer 

 

ภาพที ่ฉ-6  หน้าต่างการออกแบบหน้าจอซึ่งกดไปที่ Graphics Designer 
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7.  สว่นนี้จะเปน็หนา้ตา่งออกแบบหนา้จอแสดงผลจะมเีครือ่งมอืการงานใชง้านอยูห่ลายสว่น ซึง้ใน
สว่นการเริม่ตน้การออกแบบในทีน่ี้จะใช ้Rectangle(สีเ่หลีย่ม) ในการท าพื้นหลงั ดงัภาพท่ี ฉ-7 

 

ภาพที ่ฉ-7  การใช้งาน Rectangle 

 

8.  เมือ่กดที ่ Rectangle จะมหีนา้ตา่ง Object Properties แสดงขึน้มาดงัภาพท่ี ฉ-8 ซึง่
สามารถตัง้คา่ตา่งๆของสีเ่หลีย่มได ้

 

ภาพที ่ฉ-8  หน้าต่าง Object Properties ส าหรับตั้งค่าต่างๆของสี่เหลี่ยม 
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9.  ซึง่ในการเปลีย่นสขีองสีเ่หลีย่มจะกดไปที ่Colors และ Border Background Colors จะมี
หนา้ตา่ง Color selection แสดงขึน้มาดงัภาพที่  ฉ-9 สามารถเลอืกสีท่ีต่อ้งการ เมือ่ไดส้ีต่ามที่
ตอ้งการแล้วกก็ด OK  

 

ภาพที ่ฉ-9  หน้าต่าง Color selection ส าหรับเลือกสี่ที่ต้องการ  

 

10.  ในการเขยีนขอ้ความจะกดไปที ่Static Text  ดงัภาพท่ี ฉ-10 

 

ภาพที ่ฉ-10  การใช้งาน Static Text 
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11.  เมือ่กดที ่ Static Text จะมหีนา้ตา่ง Object Properties แสดงขึน้มาดงัภาพท่ี ฉ-11 ซึ่ง
สามารถตัง้คา่ตวัอกัษรได ้ 

 

ภาพที ่ฉ-11  หน้าต่าง Object Properties ส าหรับตั้งค่าตัวอักษร 

 
 

12.  การสร้างปุม่กดจะมีปุม่อยูห่ลายประเภท ในทีน่ีเ้ลอืกใชแ้บบ Round Button ดงัภาพที ่ฉ-12 

 

ภาพที ่ฉ-12  การใช้งาน Round Button 
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13.  เมือ่กดที ่Round Button จะมหีนา้ตา่ง Object Properties แสดงขึน้มาดงัภาพที ่ฉ-13 

ซึง่สามารถตัง้คา่ตา่งๆของปุม่กดได ้

 

ภาพที ่ฉ-13  หน้าต่าง Object Properties ส าหรับตั้งค่าต่างๆของปุ่มกด 

 

14.  ปุม่กดจะมอียูห่ลายประเภทดงัภาพที ่ ฉ-14 สามารถเขา้ไปตัง้คา่ตา่งๆทีห่นา้ตา่ง Object 

Properties ซึง่การตัง้คา่จะเหมอืนกนัทกุปุม่กด 

 

ภาพที ่ฉ-14  หน้าต่าง Object Properties ส าหรับตั้งค่าของปุ่มกดทุกรูปแบบ 



173 
 

 

15.  ซึง่การเปลีย่นสพีืน้หลงัของปุม่กดจะไปที ่Object Properties และไปที ่Colors แล้วคลกิที ่
Border Background Colors จะมหีนา้ตา่ง Color Selection จะมสีใีหเ้ลอืก เมือ่เลอืกเสรจ็
สิน้กก็ดที ่OK  ดงัภาพที ่ฉ-15 

 

ภาพที ่ฉ-15  การเปลี่ยนสีพื้นหลังของปุ่มกด 

 

16.  เมือ่ท าการเขยีนตวัอกัษรและปุม่กดเสรจ็สิน้ดงัภาพที ่  ฉ-16 ตอ่ไปกเ็ปน็การสรา้งไฟแสดงผล 
คลกิไปที ่Circle  

 

ภาพที ่ฉ-16  การสร้างไฟแสดงผล  
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17.  เมือ่เลอืก Circle จะมหีนา้ตา่ง Object Properties แสดงขึน้มาดงัภาพท่ี  ฉ-17 ซึง่
สามารถตัง้คา่ตา่งๆได ้

  

ภาพที ่ฉ-17 หน้าต่าง Object Properties ส าหรับตั้งค่าต่างๆ 

 

18.  การน าภาพเขา้ในหนา้ตา่ง    Graphics Designer   จะไปที ่  Graphics Object   ดงัภาพ
ที ่ฉ-18 

 

ภาพที ่ฉ-18  การน าภาพเข้าในหน้าต่าง Graphics Designer  
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19.  เมือ่เลอืก Graphics Object จะมหีนา้ตา่ง Graphic object configuration แสดง
ขึน้มาดงัภาพที ่ฉ-19  ซึง่สามารถเลอืกรูปทีท่ าไวไ้ด ้เมือ่เลอืกเสรจ็สิน้กก็ดที ่OK 

 

ภาพที ่ฉ-19  หน้าต่าง Graphic object configuration ของภาพที่น าเข้ามา 

 

20.  สามารถปรบัขนาด สแีละสิง่อืน่ๆโดยการดับเบลิคลกิที่ภาพท่ีน าเขา้มาในหนา้ตา่ง Graphics 

Designer โดยเมือ่ดบัเบลิคลกิจะมหีนา้ต่าง Object Properties แสดงขึน้มา ดงัภาพท่ี ฉ-20 

 

ภาพที ่ฉ-20  หน้าต่าง Object Properties ของภาพที่น าเข้ามา 
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21.  การท าภาพเคลือ่นไหวเพือ่แสดงผล ชิน้สว่นทีเ่คลือ่นทีน่ัน้จะท าภาพแยกแลว้น าเขา้มาใน
หนา้ตา่ง Graphics Designer ดงัภาพท่ี ฉ-21 

 

ภาพที ่ฉ-21  การน าภาพเคลื่อนไหวเพื่อแสดงผลเข้ามาในหน้าต่าง Graphics Designer  

 

22.  เมือ่ท าการออกแบบสว่นตา่งๆของหนา้จอแสดงผลเสรจ็สิน้ก็ท าการกดบนัทกึดงัภาพท่ี ฉ-22 

 

ภาพที ่ฉ-22  การกดบันทึกส่วนต่างๆของหน้าจอแสดงผล 
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23.  การสร้าง Bit address จะมาทีห่นา้ WinCC Explorer แล้วไปที ่ Tag  Management 

ดงัภาพที ่ฉ-23 

 

ภาพที ่ฉ-23  การสร้าง Tag Management 

 
 

24.  ไปที ่MPI และ กดคลกิขวาที ่New Connection แลว้กดที ่ New Tag ดงัภาพท่ี ฉ-24 

 

ภาพที ่ฉ-24  การสร้าง New Tag 
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25.  เมือ่กด New Tag จะมหีนา้ตา่ง Tag properties จะแสดงขึน้มาดงัภาพที ่  ฉ-25 ในสว่น
ของ Properties of tag จะม ีName:ตัง้ชือ่ Data Type:ในทีน่ีเ้ลอืกเปน็ Binary tag และ 
Address: ก าหนดวา่จะเรยีกใชบ้ติแอดเดรสอะไร ซึง่ถ้าตอ้งการก าหนดบติแอดเดรสตอ้งกดที ่
Select 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-25  หน้าต่าง  Tag properties เพื่อตั้งค่า tag  
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26.  เมือ่กดที ่ Select จะมหีนา้ตา่ง Address properties แสดงขึน้มาดงัภาพที ่ฉ-26 ในสว่น
ของ Description จะม ีData:ชนดิของบติแอดเดรส และ Address:ก าหนดบติแอดเดรส 

 

 

 

 

 

  

  

 

 

ภาพที ่ฉ-26  หน้าต่าง Address properties ส าหรับก าหนดบิตแอดเดรส 

 

27.  สว่นของ Data จะม ี4 ชนดิดงัภาพที ่ฉ-27 ในทีน่ีเ้ลอืก Bit memory ดงัภาพท่ี  ฉ-27 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที ่ฉ-27  การเลือกชนิดของ Data  
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28.  เมือ่เลอืก Data เสรจ็สิน้ ตอ่ไปการก าหนดบติแอดเดรส ดงัภาพท่ี ฉ-28 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-28  การก าหนดบิตแอดเดรส 

 

29.  เมือ่ท าการสรา้งแอดเดรสตา่งๆเสรจ็สิน้ จะตอ้งก าหนดแอดเดรสเขา้ไปในปุ่มกด โดยการคลกิ
ขวาทีปุ่ม่กด ที่จะก าหนดแลว้เลอืก Properties  ดงัภาพท่ี ฉ-29 

 

ภาพที ่ฉ-29  การก าหนดแอดเดรสเข้าไปในปุ่มกด  
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30.  เมือ่กด Properties ที่ปุม่กดจะมหีนา้ตา่ง Object Properties แสดงขึน้มาและกดคลกิ
ขวาที ่Press left แลว้เลอืก C-Action ซึ่งจะเขยีนโดยใชภ้าษาซ ีดงัภาพท่ี ฉ-30 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-30  หน้าต่าง Object Properties ส าหรับเลือก C-Action   

 

31.  เมือ่เลอืก C-Action จะมหีนา้ตา่ง Edit Action แสดงขึน้มา คลกิที ่SetTagBit ดงัภาพที ่
ฉ-31 

 

ภาพที ่ฉ-31  หน้าต่าง Edit Action  
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32.เมือ่คลกิที ่ SetTagBit จะมหีนา้ตา่ง Assigning Parameters แสดงขึน้มา แลว้คลกิที่ 
Tag_Name ดงัภาพที ่ฉ-32 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-32  หน้าต่าง Assigning Parameters  

 

33.  เมือ่คลกิที ่ Tag_Name จะมหีนา้ต่าง Tags-Project ดงัภาพท่ี ฉ-33 แสดงขึน้มา เลอืก
แอดเดรสทีต่อ้งการแลว้กด OK 

 

ภาพที ่ฉ-33  หน้าต่าง Tags-Project  
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34.  เมือ่เลอืกแอดเดรสเสรจ็สิน้แลว้ในสว่นของ Tag_Name จะเปลีย่นชือ่ตามแอดเดรสทีเ่ลอืกมา 
แลว้ท าการใสค่า่ที่ Value ว่าตอ้งการใหส้ง่คา่อะไรออกไปดงัภาพที ่ฉ-34 

 

ภาพที ่ฉ-34  การเลือกค่าที่ใส่ลงใน Value  

 

35.  ซึง่ในที่นีใ้ส ่1 เมือ่ท าการตัง้คา่ตา่งๆเสรจ็สิน้แลว้กก็ดที ่OK ดงัภาพที ่ฉ-35 

 
 

ภาพที ่ฉ-35  การก าหนดค่าลงใน Value 
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36.  เมือ่กด OK โปรแกรมจะเขยีนโคด้ลงในหนา้ตา่ง Edit Action และท าการคอมไพลด์งัภาพที ่
ฉ-36 แลว้กด OK 

 

ภาพที ่ฉ-36  การคอมไพล์โค้ด  

 

37.  ซึง่เมือ่ท าการเขยีนเสรจ็สิน้จะมสีเีขยีวปรากฏขึน้ในสว่นของ Press left ดงัภาพท่ี ฉ-37 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-37  หลังจากเขียนในส่วนของปุ่มกดเสร็จสิ้น 
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38.  การท าปุม่ลิง้คเ์พือ่เชือ่มตอ่กบัหนา้จออืน่ๆทีส่รา้งไว ้ท าการคลกิขวาปุม่ทีต่อ้งการท าลิง้คแ์ลว้กด
ที ่Properties ดงัภาพที ่ฉ-38 

 

ภาพที ่ฉ-38  การท าปุ่มลิ้งค์เพื่อเชื่อมต่อกับหน้าจออื่นๆที่สร้างไว้  

 

39.  เมือ่กด Properties ทีปุ่ม่กดจะมหีนา้ตา่ง Object Properties แสดงขึน้มาและดบัเบลิ
คลกิที ่Mouse Action  ดงัภาพที ่ฉ-39 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-39  หน้าต่าง Object Properties แสดง Mouse Action   
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40.  เมือ่กดดบัเบลิคลกิที ่Mouse Action จะมหีนา้ตา่ง Direct Connection แสดงขึน้มา แลว้
ไปในส่วน Source เลอืก Constant และกดปุม่ดา้นขวาในสว่นของ Constant ดงัภาพที ่ฉ-40 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-40  หน้าต่าง Direct Connection ในส่วน Source  

41.  เมือ่กดปุม่ในสว่นของ Constant แลว้จะมหีนา้ตา่งแสดงขึน้มาดงัภาพที ่ฉ-41 แลว้เลอืก
หนา้ตา่งที่จะใหล้ิง้คก์บัหนา้ตา่งหลกั เมือ่เลอืกเสรจ็สิน้กก็ด OK  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-41  หน้าต่างที่จะให้ลิ้งค์กับหน้าต่างหลัก  
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42.  เมือ่ท าลิง้คเ์สรจ็สิน้จะมสีนี้ าเงนิปรากฏในสว่นของ Mouse Action ดงัภาพที ่ฉ-42 

 

ภาพที ่ฉ-42  เมื่อท าลิ้งค์เสร็จสิ้น 

 

43.  การท าภาพเคลือ่นไหวในหนา้จอ ซึง่เริม่แรกดบัเบลิคลกิที่ภาพทีต่อ้งการจะมหีนา้ตา่ง Object 

Properties และไปในสว่นของ Properties คลกิไปที ่ Picture แล้วคลกิขวาในสว่นของ 

Picture ดงัภาพที่ ฉ-43 

 

ภาพที ่ฉ-43  หน้าต่าง Object Properties ของภาพเคลื่อนไหว 
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44.  เมือ่คลกิขวาในสว่นของ Picture จะมหีนา้ตา่งแสดงขึน้มาแลว้เลอืก Dynamic Dialog ดงั
ภาพที ่ฉ-44 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ภาพที ่ฉ-44  หน้าต่างเลือก Dynamic Dialog 

 

45.  เมือ่เลอืกที ่Dynamic Dialog จะมหีนา้ตา่ง Dynamic value ranges แสดงขึน้มาดงั
ภาพที่ ฉ-45 ในส่วนของ Event name ในทีน่ีเ้ลอืกเปน็ 250ms ในสว่นของ Result of the 

Expression/Formula เลอืกเปน็ Boolean 

 

 

 

  

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-45  หน้าต่าง Dynamic value ranges ส าหรับตั้งค่า 
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46.  ในสว่นของ Expression/Formula คลกิทีปุ่ม่ดา้นขวาดงัภาพท่ี ฉ-46 ซึง่จะเปน็การเขยีน
เงือ่นไงแสดงภาพ 

 

ภาพที ่ฉ-46  การเขียนเงื่อนไงแสดงภาพ 

 

47.  เมือ่ท าการคลกิปุม่ดา้นขวาในสว่นของ Expression/Formula จะมหีนา้ตา่ง Tags-

Project แสดงขึน้มาแล้วเลอืกแอดเดรสทีจ่ะน าไปเขยีนเงือ่นไงแลว้กด OK ดงัภาพที ่ฉ-47 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-47  หน้าต่าง Tags-Project เพื่อเลือกแอดเดรสที่จะน าไปเขียนเงื่อนไข 
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48.  เมือ่น าแอดเดรสเขา้มาในหนา้ตา่ง Dynamic value ranges ท าการเขยีนเงือ่นไงดงัภาพที ่
ฉ-48 แลว้กด Apply 

 

ภาพที ่ฉ-48  หน้าต่าง Dynamic value ranges หลังจากน าแอดเดรสเข้ามา 

 

49.  ซึง่เมือ่ท าการเขยีนเงือ่นไงการแสดงภาพเสรจ็สิน้จะมสีแีดงปรากฏขึน้ในสว่นของ Picture ดงั
ภาพที ่ฉ-49 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่ฉ-49 การเขียนเงื่อนไงการแสดงภาพเสร็จสิ้น 
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50.  การเขยีนหนา้จอแสดงผลของ Distribution Station เมือ่ท าการรนัมอนเิตอรก์จ็ะเปน็ดงั
ภาพที ่ฉ-50 

 

ภาพที ่ฉ-50  หน้าจอแสดงผลของ Distribution Station  
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