
 

บทที่ 2 
ทฤษฎีและหลักการเบ้ืองตน 

 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวของสําหรับโครงงานนี้สามารถสรุปเปนหัวขอตาง ๆ ไดดังน้ี 
       2.1  ความรูเกี่ยวกับการประมวลผลภาพ (Image Processing) 
       2.2  ความรูเกี่ยวกับการใชโปรแกรมวิชวลซีบวกบวก 6.0 (Visual C++ 6.0) และ การ
ประยุกตใชไลบรารีของโอเพนซีวี (OpenCV Library) ในการประมวลผลภาพ 
       2.3  ความรูเกี่ยวกับกลอง (CCD : Charge Coupled Device and CMOS : Complementary 

Metal Oxide Semiconductor) และ เลเซอร (Laser) 

       2.4  ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับลักษณะของ สเต็ปปงมอเตอร (Stepping Motor) และ บอลสกรู (Ball 
Screw) 
       2.5  การทํางานของสเต็ปปงมอเตอร  
       2.6  การควบคุมสเต็ปปงมอเตอร  
 

ความรูเก่ียวกับการประมวลผลภาพ (Image Processing) 2.1  
       การมองรูปภาพของคนและคอมพิวเตอร  รูปภาพที่คนดูหรือเห็น ไมวาจะเปนภาพท่ีถายโดยใช
กลองธรรมดาหรือแบบดิจิตอล นั้นสามารถเขาใจถึงเนื้อหาของภาพไดวาภาพท่ีปรากฏนั้น บอกอะไร 
สามารถส่ือถึงความรูสึกได และอีกหลาย ๆ ความรูสึกท่ีไดจากการมองภาพ แตเม่ือรูปภาพ ถูกสงเขา
ไปเปนภาพในคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร จะรูและเขาใจภาพนั้นเปนเพียงแคเปนจุดสี  หลายๆ จุดท่ี
เรียงตอ ๆ กัน ไมสามารถเขาใจถึงเนื้อหาของภาพท่ีปรากฏนั้นได ดังนั้น การมองรูปภาพของคนกับ
การมองรูปภาพของคอมพิวเตอร เปนคนละมุมมองกันและแตกตางกันอยางส้ินเชิง 
 

 
 

ภาพท่ี 2.1 การมองรูปภาพของคนกับคอมพิวเตอร 


