
 

บทที่ 2 
ทฤษฎีและหลักการเบ้ืองตน 

 
ทฤษฎีท่ีเก่ียวของสําหรับโครงงานนี้สามารถสรุปเปนหัวขอตาง ๆ ไดดังน้ี 
       2.1  ความรูเกี่ยวกับการประมวลผลภาพ (Image Processing) 
       2.2  ความรูเกี่ยวกับการใชโปรแกรมวิชวลซีบวกบวก 6.0 (Visual C++ 6.0) และ การ
ประยุกตใชไลบรารีของโอเพนซีวี (OpenCV Library) ในการประมวลผลภาพ 
       2.3  ความรูเกี่ยวกับกลอง (CCD : Charge Coupled Device and CMOS : Complementary 

Metal Oxide Semiconductor) และ เลเซอร (Laser) 

       2.4  ความรูท่ัวไปเกี่ยวกับลักษณะของ สเต็ปปงมอเตอร (Stepping Motor) และ บอลสกรู (Ball 
Screw) 
       2.5  การทํางานของสเต็ปปงมอเตอร  
       2.6  การควบคุมสเต็ปปงมอเตอร  
 

ความรูเก่ียวกับการประมวลผลภาพ (Image Processing) 2.1  
       การมองรูปภาพของคนและคอมพิวเตอร  รูปภาพที่คนดูหรือเห็น ไมวาจะเปนภาพท่ีถายโดยใช
กลองธรรมดาหรือแบบดิจิตอล นั้นสามารถเขาใจถึงเนื้อหาของภาพไดวาภาพท่ีปรากฏนั้น บอกอะไร 
สามารถส่ือถึงความรูสึกได และอีกหลาย ๆ ความรูสึกท่ีไดจากการมองภาพ แตเม่ือรูปภาพ ถูกสงเขา
ไปเปนภาพในคอมพิวเตอร คอมพิวเตอร จะรูและเขาใจภาพนั้นเปนเพียงแคเปนจุดสี  หลายๆ จุดท่ี
เรียงตอ ๆ กัน ไมสามารถเขาใจถึงเนื้อหาของภาพท่ีปรากฏนั้นได ดังนั้น การมองรูปภาพของคนกับ
การมองรูปภาพของคอมพิวเตอร เปนคนละมุมมองกันและแตกตางกันอยางส้ินเชิง 
 

 
 

ภาพท่ี 2.1 การมองรูปภาพของคนกับคอมพิวเตอร 


