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บทคัดยอ 

 
 โครงงานปริญญานิพนธนี้ มีวัตถุประสงคเพื่อชวยแกปญหาการออกแบบวัตถุท่ีมีความ  โคงมน

ซ่ึงใชโปรแกรมคอมพิวเตอรออกแบบไดยากหรือไมสามารถออกแบบได และชวยลดระยะเวลาการ
ออกแบบวัตถุดวยโปรแกรมคอมพิวเตอรโดยใชสตักเจอรไลท หรือ การออกแบบวัตถุดวยแสง เพื่อให

เกิดเปนภาพ 3 มิติ 

 จากผลการทดลองเคร่ืองสแกน 3 มิติ สามารถชวยในข้ันตอนการสรางแบบจําลองคอมพิวเตอร 

3 มิติจากช้ินงานจริงไดซ่ึงแบบจําลองคอมพิวเตอรท่ีไดมีมิติท่ีถูกตองโดยท่ีไมตองใชเคร่ืองมือวัด

ขนาดมาตรฐานท่ัวไปวัดขนาด และยังสามารถนํามาใชในการตรวจสอบคุณภาพในกระบวนการผลิต

ได 
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Abstract 
 

 In this project was studied the structured light 3D scan. It is purpose to design 
curved objects, that use compurter programing difficult design or can not design. 
Moreover, decrease the period for design object by structured light 3D scan (design 
object with light) to occur imaged 3D. 
 From the test, deviced 3D scan can help in procedure of createdness is model 3D 
from real objects, which model 3D has corrected dimension. Do not have to use 
measuring instrument in order to measure. Besides model 3D has verified quality for 
productional process. 
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 กิตติกรรมประกาศ 
 

       การจัดทําโครงงานนี้ไดรับผลสําเร็จลุลวงไปไดดวยดีเนื่องดวยความอนุเคราะหจากทานอาจารย 

ท่ีปรึกษาปริญญานิพนธ ผศ.ดร.วัชรินทร  โพธ์ิเงิน ท่ีใหคําแนะนําและ ขอคิดเห็นตางๆ ของ           

การทําโครงงานมาโดยตลอด ขอขอบพระคุณ คณะครู-อาจารย และเจาหนาท่ีภาควิชาครุศาสตร

เคร่ืองกล ท่ีไดประสิทธ์ิประสาทวิชาและใหความชวยเหลือในดานตางๆ เปนอยางดี และขอบคุณ

เพื่อนๆ พี่ๆ นองๆทุกคนท่ีคอยใหคําปรึกษาและคอยใหกําลังใจมาตลอด 

       สุดทายนี้ผูจัดทําโครงงานใครขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ซ่ึงอุปการะเล้ียงดูอบรมส่ังสอน 

สนับสนุน ใหกําลังใจ ใหคําปรึกษาในส่ิงท่ีดีท่ีสุดเสมอมาอีกท้ังเปนแรงผลักดันประคับประคองมา

โดยตลอดจนสําเร็จการศึกษา 
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