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ไดอะแกรมแผนการท างาน 

 ร  ม  น

ก า นด   า มา แ ะ      ระ ง    รงงาน

ก า นด  อม  ท    อง  ก า ระ    า    ง นอ   า กรรม

การออกแ    รง ร าง

การ    น  รแกรม(Visual C#)

การ    น  รแกรมไม  ร อน ทร   อร 

  น  อร แ ะอ  กร  ท    อง   

  ก า  อม  

อา าร  ท   ร ก า
 ร   อ   อม  

  ก า    ม   ม

    ง อ

ไม     ง อ

ออกแ  ร   า ร  งแ ะระ  

ก า นดอ  กร  ท    อง      น   น  รง ร างร 

 ง รแ ะอ  กร  อ    กทรอน ก  

มอ  อร แ ะ อน   ด ดอร 

  น  อร 

อ  กร  ท า นามแ ะ  าน ทด อง

  ด าอ  กร  

1(a)1(b)

ม 

ไม ม 

 

ภา ท   3 – 1  แผนภ ม    น อนการด า น น  รงงาน 
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 ร   อ รา า  าอ  กร    ม ทดแทน

ม ไม ม 

ไม ผ าน

ผ าน

1(a)1(b)

  ด ร างร  ามท  ออกแ  

ท า นามแ ะ  าน ทด อง

    น  รแกรม าม ง  อนไ ท  ก า นด

ทด อง  ร   ร งแก ไ 

2

 

ภา ท   3 – 2  แผนภ ม    น อนการด า น น  รงงาน(  อ) 
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2

  ดท า ร   าน  น  

 ร   อ ร  แ  
แ ะ น  อ า

 ร   ร งแก ไ 

  ด  ม   ร   าน  น  

  กระ  นการ
 

ภา ท   3 – 3  แผนภ ม    น อนการด า น น  รงงาน (  อ) 

 

3.1    ก าแ ะร  ร มทฤ ฎ ท   ก      อง นการท า  รงงาน ร   าน  น   
    อ   ท างานได อ  างม  ระ  ท  ภา    ง  า  ็น ะ  อง  ก า  อม  ท   ก      อง นการด า น นการ           

    รอ    ม    การ  ก าร  ร ม  อม   นการออกแ  แ ะ     ร างร  น  งแ ะ  า    งอ   นม    
ผ    ดท า  งได   ก า  อม  แ ะ ทฤ ฎ  าม  าด   ด ง  อไ น   
       3.1.1  ระ    า    ง นอ   า กรรม 
        3.1.2  การออกแ    รง ร างร   า    ง 
       3.1.3  การ    น  รแกรม ( Visual C#) 

       3.1.4  การ    น  รแกรม    อม  อระ   างไม  ร อน ทร   อร ก   Visual C# 

        3.1.5   การ  ฒนา  รแกรม Visual C# ก   Board Motion Controller  
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ไดอะแกรมการ  ก าแ ะร  ร ม  อม   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 4  แผนภ ม การ  ก าแ ะร  ร ม  อมม   

 

3.2     น อนการออกแ  ร  น  งแ ะ  า    งอ   นม    
       3.2.1    กการท างาน องร  น  งแ ะ  า    งอ   นม     
                3.2.1.1     อกไดอะแกรมการท างาน องระ   น  งแ ะ  า ร  งอ   นม    

 

 

 

 

 

 

 

ระ    า    ง นอ   า กรรม 

การออกแ    รง ร างร   า    ง 

การ    น  รแกรม ( Visual C#) 

การ    น  รแกรมไม  ร อน ทร   อร  

น า  อม  มาด า น นงาน 

   

อา าร  ท   ร ก า
 ร   อ   อม   

 ร  ม  น 

ก า นดทฤ ฎ ท    อง  ก า 

  ก าแ ะร  ร ม  อม     ก า  อม  
    ม   ม 

ไม     ง อ 

    ง อ 
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ภา ท   3 – 5  แผนภ ม แ ดงการท างาน   
 

3.2.2  การออกแ    รง ร างร  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 6     ร    ท  ออกแ     

 ร  ม  น 

       า  ร  กร   ม  อ  องการ น  า    น   น 

      น   นแ      ง   ร ไ   ง  งภา การผ   อ  น 

 อด นภา การผ   ท     ง     อ  ง   น   น 

รอร    า   ง  ม  
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ภา ท   3 – 7  ร    น แ ะ    อน ทร  

 

 

 

ภา ท   3 – 8  การ ระกอ     อน ทร    าก  ร    น 
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ภา ท   3 – 9    รง ร างการออกแ  ร  น  งอ   นม     
            ารางท   3 – 1      น ระกอ  องร  น  งแ ะ  า    งอ   นม    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 มา        อ   น ระกอ  

1   ่ม Start  Stop แ ะEmergency 

2         ม 
3 แ    อร   
4    า  อก  ร ง 

5   ออ  ระ 

6   อ    

7 มอ  อร  
8   อ ระ อง 

9   น  อร แม     กน าทาง 

10   น  อร  ร          างทาง   ง 

 10 

 1 

 2 

 3 

 4 

 5  5 
 6  7  8  9 
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        3.2.3  การออกแ   ง รอ    กทรอน ก   

 

ภา ท   3 – 10  Schematic  ง รแ ก    า อ น    
 

            ากภา ท   3 – 10  ะ  ็น ง รแ ก    า อ น       แ ก    า ระ   าง  น  อร แม     ก
ก  ไม  ร อน ทร   อร   ด ออกแ        ได ก    น  อร  น ด NPN แ ะ  น ด PNP     งม  OPTO 

  อร  PC814  ทางด าน อา     ได ออกแ     ม   อดไฟ  LED  แ ดง  านะ อง    า ท     ามา
    อ   ง า  นการ ร   อ   านะ อง    า ท     ามา าก     น  อร แม     ก  าอ    น  านะ ด 
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ภา ท   3 – 12   ง รแ ก    า อ น    

 

3.2.4  การ   อก นาดมอ  อร  
               ร  น  า น กท   80 ก   กร ม ร  ม   อ 0.075  ม ร   า  ม ระ  ท   ์ ามฝืด าง  (  ) ม   า
 ท าก   0.2   าม ร  ท    องการ 0.5  ม ร  อ  นาท  

 าแรงท  กระท าก      
  F N                    (3.1)

  0.2 (80 9.8)F                      (3.2) 

  156.8F                                                (3.3)            

 2   อ     156.8

2 2

F
                                    (3.4) 

 F  (  อ  อ)  =  78.4 น    น                 (3.5) 

              F  มา   ง แรง ม  น     ็น น    น 

  าแรง  ด    

                        Fr                                  (3.6) 

  78.4 0.075                    (3.7) 

  5.88   น    น ม ร              (3.8) 

                             มา   ง แรง  ด ม  น     ็น น    น ม ร 

  ม  อ  าม ร  ท    องการ 0.5  ม ร  อ  นาท   

  
v

r
                     (3.9) 

  
0.5

0.075
                  (3.10) 
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    6.67     ร ด  น  อ  นาท               (3.11) 

                                มา   ง   าม ร     งม ม ม  น     ็น  ร ด  น  อ  นาท  
 าก า  งไฟฟ า องมอ  อร  
             w                    (3.12)  

             5.88 6.67 38.2w                         (3.13) 

                     w  มา   ง ก า  งไฟฟ า องมอ  อร  ม  น     น็       
  าม า    นรอ  ง  อ      
             c d                 (3.14) 

             0.15c                   (3.15) 

             0.471c    ม ร              (3.16) 

                     c  มา   ง   าม า  อง   นรอ  ง  อ ม  น     ็น  ม ร 
 าก  อง   ง  1  ม ร  =  1  ม ร / 0.471  ม ร          (3.17) 

                           =  2.12  รอ          

  าม ร  ท    องการ   อ 0.5  ม ร  อ  นาท  
  าม ร  รอ มอ  อร   = 60(2.12 x 0.5)   =   63.6 รอ   อนาท  
  ง   อก มอ  อร    นาด 24    ท ,  36       ,  100 รอ   อนาท   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 12   นาดมอ  อร ท     อก     
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 3.2.5  การออกแ   นามทด องแ ะ  าน  
 

 
 

ภา ท   3 – 13   นามทด อง 

 

การออกแ   นาม   แ ะ     าน ท      นการทด อง      ได ออกแ        า ก  การ น  ง น
อ   า กรรมมากท    ด าม   นท   ท  ม อ     ด    ร  ม  นการ   งแ   ะ   ง ท าๆ ก น  อ  1   ม ร        
การ อก  าน ด   การ      น  ดก     นทาง ด น องร       แ ะ   การ       า แน    ง ด       น
      อง อกแน    ง องร  น  ง 
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3.3  การ  ร  มอ  กร   
       การ า   ด อ  กร    างๆ ท      นการท า  รงงาน    อง   อ  กร    า อ  าง    อ    รอ    ม
 อ       า มา แ ะ  อง  มาะ มมากท    ด   การ  ร  มอ  กร      อการ  ดท าระ  ร  น  งแ ะ
  า    งอ   นม     งม    น อน าม  าด    อไ น  
 

ไดอะแกรม นการ  ร  มอ  กร   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 14  แผนภ ม    น อนการ  ร  มอ  กร   
 

 

 

 

   น   น  รง ร างร  

 ง รแ ะอ  กร ๋อ    กทรอน ก   

มอ  อร แ ะ อ น   ด ดอร  

อ  กร   นการท า นามแ ะ  าน ทด อง 

 ร  ม  น 

ก า นด   ด ท    อง    

 าอ  กร    ม 
ทดแทน ไม ผ าน 

ผ าน 

  ด  ร  มอ  กร   

   

อ  กร  ท  ม อ    

 ร   อ รา า 

ไม ม  

ม  
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3.4  การ ระกอ ร  น  งแ ะ  า    งอ   นม    
        3.4.1  การ ระกอ   รง ร างร  

           การ ระกอ   รง ร าง    ง าก  ร  มอ กร  ม    น อน นการ ระกอ ด ง  อไ น   
 
ไดอะแกรมการ ระกอ   รง ร าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 15  แผนภ ม    น อนการ ระกอ   รง ร าง 

 

 

 

 

 ร  ม  น 

  ร  ม  ร  องม อแ ะอ  กร   

 ระกอ   รง ร าง
ร       าก  ร    น 

 ร    รง ร าง 

ผ าน 

 ระ    อน ทร ก    ร าง ร างร  

  กระ  นการ 

  ดท า  รง ร างร     

  ดท า  รง ร างร    น 

ไม ผ าน 
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3.4.1  การ ระกอ   รง ร างร  

               3.4.1.1    ดท า  รง  รางร     
 

 

 

ภา ท   3 – 16    ดท า  รง ร างร     
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 17  ร     
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               3.4.1.2    ดท า  รง  รางร    น 

 

 
 

ภา ท   3 – 18    ดท า  รง ร างร    น 

 
 

 
 

ภา ท   3 – 19    รง ร างร    น 
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         3.4.1.3  การ ระกอ  ง รอ    กทรอน ก   
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 20  แผน า ทองแดง อง ง รแ ก    า อ น    
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 21  แผน า ทองแดง อง ง รแ ก    า อ น     งอ  กร  แ    
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3.4.2  การ ระกอ   รง ร าง 

 

 

 
ภา ท   3 – 22   ระกอ     อน ทร ก       รง ร างร  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 23   ระกอ ร     ร    นแ ะ    อน ทร  ร   ร อ แ    
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3.5     น อนการออกแ   น า  าง  รแกรม     มแ ะ ง  อนไ การท างาน 

        3.5.1     น อนการออกแ   น า  าง  รแกรม     ม 

 
ไดอะแกรมการออกแ   น า  าง  รแกรม     ม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 24  แผนภ ม    น อนการออกแ   น า  าง  รแกรม     ม 

 

 

 

   

ทด องก  
ระ   

แก ไ  ร   ร ง 

  ดท า ร   าน  น   

ผ าน 

 ร  ม  น 

ร างร  แ  ท    มาะ มก  ระ   

  ดท า น า  าง  รแกรม Visual C# 

    น  รแกรม าม ง  อนไ ท   างไ   

ไม ผ าน 
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3.5.2   น า  าง  รแกรม     ม Visual C#  

 

 
 

ภา ท   3 – 25   น า  าง  า ร     งการท างาน อง Motion Controller  น Windows 
 

 
 

ภา ท   3 – 26   น า  าง Windows From ท        งการ Motion Controller 
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           ากภา ท   3 – 25  ได ท าการออกแ   น า  าง  า ร     งาน นระ   ฎ    การ Windows   
 ด      รแกรม Visual Studio 2010  นการออกแ   ด    ภา า C#  นการ    น  ามฟงัก   น
การ   งานท  ผ       องการ  ด  น า  างท      นไ  น  แ  งการท างานออก  ็น 2 ฝั่ง    ด ฝั่ง  า  ะ  ็น
การท างาน องระ  ไร  า  (Wireless)แ ะ ฝั่ง  า  ็นการ   งไ   ง  อร ด Motion Controller 

 ด  น า  างท  ออกแ  น  น ะ ามาร  ร        น Server IP แ ะ Port ได  ม   อง  า ร  แ ดงผ 
การท างาน ามฟงัก   น  างๆ ท    ก    น  รแกรมไ  อ กด    ร มไ   ง แ   อก  านะการ    อม  อ
ผ าน COM  Port  แ ะ   ่ม  า ร    Emergency Stop ได  นกร  ฉ ก ฉ นได อ กด   การ    Visual 

Studio  2010    นการออกแ   น า  าง  า ร     งานน      ก     อ  าม ะด กก  ผ     งาน  ็น   ก 
 ด  ามาร   ม    า   ง  างๆ  งไ  น อร ด Motion Controller ได         การน าไ    งานก ง า  
แ ะม   าม  ด    น     ามาร     น น า  างท   รา  องการ   งาน    ม งไ ได      แ ะ    ม ฟังก   น
การท างานท    มาะ มก  ร  น  งแ ะ  า    งอ   นม    อง รา  
 

 
 

ภา ท   3 – 27  การทด อง     อม  อ ากท  ง 3   าน  
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ภา ท   3 – 28      อ  างการ    น  า   ง น  รแกรม Visual C# 

 

3.6    ดท า ร   าน  น   
       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภา ท   3 – 29   แผนภ ม    น อนการ  ดท า ร   าน  น   

ผ าน 

ไม ผ าน 

 ร   อ ร  แ  แ ะ
 น  อ า ร   าน  น   แก ไ  ร   ร ง 

 ร  ม  น 

  ดท า ร   าน  น   

  กระ  นการ 

 ร   อ ร  แ  แ ะ น  อ า ร   าน  น   


