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บทที ่5 
สรุปปญหาและขอเสนอแนะ 

 
5.1  สรปุผลของโครงงาน 
      โครงงานนี้เปนการสรางและควบคุมระบบแพนดูลัมผกผันโดย
ใชมอเตอรไฟฟากระแสตรง (Direct Current Motor : DC 
Motor) เปนตั วส ง กํ าลั ง  ไปขับสายพานที่ มี แท งแพนดูลั ม 
(Pendulum Rod) ติดตั้งอยูกับตัวรถ (Cart) โดยมีเอ็นโคดเดอร 
(Encoder) เปนตัววัดมุมแทงแพนดูลัมเพื่อควบคุมแบบปอนกลับ 
(Feedback Control) ใชคอมพิวเตอรเปนตัวประมวลผล 
คอมพิวเตอรจะสงสัญญาณไปยังชุดควบคุม มอเตอรไฟฟา
กระแสตรง เม่ือแทงแพนดูลัม เปล่ียนตําแหนงมอเตอรไฟฟา
กระแสตรง ก็จะหมุนเพื่อรักษาใหแทงแพนดูลัม  อยูในจุดสมดุล
เหมือนเดิมโดยเปนการเปรียบเทียบระหวางการควบคุมดวยพีไอดี 
(Proportional  Integral Differential : PID)กับฟซซีลอจิก 
(Fuzzy Logic)         
      การทํางานประกอบไปดวย 3 สวน สวนแรก เปนการออกแบบ
และติดตั้งโครงสราง  สวนที่สอง เปนการออกแบบวงจรควบคุม
ระบบ และสวนสุดทายคือ การใชคอมพิวเตอรเปนตัวประมวลผล
โดยมีโปรแกรมแลบวิวเปนตัวควบคุมการทํางาน เพื่อรับ-สงคาจาก
โปรแกรมแลบวิวโดยผานการดDAQ (Data Acquisition : DAQ) 
รุนPCI 6221 เช่ือมตอระหวางผูใชกับคอมพิวเตอร ตลอดจนการ
ปอนคําส่ังตางๆ จากการทดลองควบคุมระบบแพนดูลัมผกผัน ดวย
พีไอดีกับฟซซีลอจิกมีขอแตกตางกันดังนี้ 
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        5.1.1  การทดลองรักษาสมดุลของแทงแพนดูลัม 
               5.1.1.1  ตัวควบคุมแบบพีไอด ี
                                    5.1.1.1.1  ตัวควบคุมแบบพีไอดีสามารถรักษา
สมดุลของแทงแพนดูลัมไดนานกวาตัวควบคุมแบบฟซซีพีดี และ
เม่ือระบบเขาสู Set Point แลวตัวควบคุมแบบพีไอดีจะมีความนิ่ง
กวาตัวควบคุมแบบฟซซีพีดี เพราะตัวควบคุมแบบพีไอดีสามารถ
กําจัดคาความผิดพลาด (Error) ที่เกิดขึ้นได จากการปรับคา 
อินทิกรัล (Integral : I )  
                          5.1.1.1.2  ตัวควบคุมแบบพีไอดี การปรับคา
เกณฑไอมากขึ้นจะทําใหอาการแกวงลดนอยลงแตระบบจะชาทํา
ใหเขาสูจุด Set Point ชา 
                          5.1.1.1.3  การปรับคาเกณฑเกดิจากการ
ทดลองจึงไมตองมคีวามรูในระบบมากนัก 
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                5.1.1.2  ตัวควบคุมแบบฟซซลีอจิก 
                            5.1.1.2.1  ตัวควบคุมแบบฟซซีลอจิกจะเขาสู 
Set Pointไดเร็วกวาตัวควบคุมแบบพีไอดี เม่ือทดลองรักษาสมดุล
ของแทงแพนดูลัม โดยใหแทงแพนดูลัม ตั้งขึ้นดวยตัวระบบเอง 
เพราะตัวควบคุมแบบฟซซีลอจิก ขึ้นอยูกับการออกแบบฟซซีเซ็ต 
(Fuzzy Set) และการออกแบบกฎฟซซีของผูควบคุมใหเขาสู Set 
Point เร็วหรือชา 
                            5.1.1.2.2  ในการออกแบบระบบควบคุมแบบ
ฟซซ ีมีความยุงยาก   เนื่องจากจะตองรูเกี่ยวกบั ระบบทีจ่ะควบคุม
เปนอยางด ี
      5.1.2  การทดลองรบกวนระบบ 
               5.1.2.1  เม่ือทําการรบกวนระบบโดยใชมือผลักที่แทง
แพนดูลัม หรือ ผลักที่ตัวรถ โดยใชตัวควบคุมแบบพีไอดีหรือฟซซี
ลอจิก ระบบก็จะกลับเขาสูจุดสมดุลอีกครั้ง 
      5.1.3  การทดลองรักษาสมดุลของแทงแพนดูลัม โดยใชพีไอ
ดีรวมกับฟซซีลอจิก 
               5.1.3.1  ผลการทดลองโดยใชพีไอดีเปนตัวควบคุม
รักษาสมดุลของแทงแพนดูลัม และใชฟซซีลอจิกแบบ 3 สมาชิก
ในการควบคุมตัวรถไมใหวิ่งไปชนขอบราง ผลการทดลอง 
สามารถควบคุมไมใหตัวรถวิ่งไปชนขอบรางไดเมื่อเลี้ยงแทงแพน
ดูลัม 

 

      ผลการดําเนินงานของโครงงานการสรางและควบคุมระบบ
แพนดูลัมผกผัน ที่ขับเคลื่อนดวยมอเตอรไฟฟากระแสตรง ผลการ
เปรียบเทียบ การควบคุมระบบแพนดูลัมผกผันดวยพีไอดีกับ       
ฟซซีลอจิกโดยตัวควบคุมแบบพีไอดีสามารถควบคุมในการรักษา
สมดุลของแทงแพนดูลมั ไดนานกวาตัวควบคุมแบบฟซซีพีดี แตตัว
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ควบคุมฟซซีลอจิกสามารถเขาสู Set Point ไดเร็วกวาตัวควบคุม
แบบ  พีไอดี การดําเนินงานสามารถทํางานไดตรงตาม
วัตถุประสงคและขอบเขตที่ไดตั้งไว  
 

5.2  ปญหาและแนวทางแกไข 
  5.2.1  ปญหาเมื่อระบบสามารถเลี้ยงแทงแพนดูลัม ไดแลวแต
ตัวรถเคล่ือนที่ไปชนขอบรางทําใหแทงแพนดูลัมลม แนวทางการ
แกไขปญหาทําไดโดยใชตัวควบคุมที่สามารถคอนโทรลไดทั้งตัว
รถและแทงแพนดูลัม หรือ ออกแบบใหมใหมีลักษณะเปนโตะ
วงกลมก็จะแกปญหาการชนขอบรางได เพราะแทงแพนดูลัม จะ
เคลื่อนที่ไปในแนววงกลมไปเรื่อยๆเพราะไมมีขอบราง 
       5.2.2  ปญหาสัญญาณรบกวนจากสวิตชช่ิงเม่ือประกอบ
อุปกรณตางๆเขาในตูคอนโทรล แนวทางการแกปญหา ทําการ
แยก สวิตชช่ิงไปติดตั้งไวภายนอกตูคอนโทรลหรือติดตั้งตัวกรอง
สัญญาณรบกวนภายในตูคอนโทรล 

 

 

5.3  ขอเสนอแนะ 
       5.3.1  ควรใชการควบคุมแบบ Adaptive Control หรือใชตัว
ควบคุมแบบ (Linear Quadratic Regulator :LQR) ในการ
ควบคุมระบบแพนดูลัมผกผัน เพราะเปนตัวควบคุมระดับสูงที่
สามารถปรับคาเกณฑของระบบไดเองอัตโนมัติเมื่อคาพารามิเตอร
ของระบบเกิดการเปลี่ยนแปลง 
       5.3.2  ใชกลองในการจับการเคลื่อนที่ของแทงแพนดูลัม 
แทนการใช เอ็นโคดเดอร ในการวัดมุมของแทงแพนดูลัม เพราะ
กลองสามารถตอบสนองไดเร็วเม่ือแทงแพนดูลัม เคลื่อนที่ 
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       5.3.3  ควรทําหนาจอ ( Graphical User Interface :GUI ) 
ใหมี Simulation 3 มิติ การเคลื่อนที่ของแทงแพนดูลัม เคลื่อนที่
ไปพรอมกับระบบจริง  
  

 


