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ส
ก
เมื

     4.1.2  การ
สแกนวัตถุเม่ือ
กดปุมอัตโนมั
ม่ือทําจนจบก็

รทํางานของส
อตั้งคาแลวก็ตั
ัติ (Auto) เค
จะทําการรวม

สวนอัตโนมัติ
ต้ังคาระยะหา
คร่ืองก็จะทําก
มภาพเพื่อใหเ

โดยท่ีจะตอง
างระหวางเสน
การสแกนตาม
เห็นเปนภาพ 

ตั้งคาเสนท่ีจะ
นวาจะเลือกใ
มจํานวนเสนท
 3 มิติ 

ะทําการฉายแ
ใชกี่มิลลิเมตร
ท่ีตั้งและระย

แสงวาจะเลือก
รเม่ือตั้งคาท้ัง
ะหางระหวา

กกี่เสนเพื่อ
สองแลวก็
งเสน และ

 
   
   
     Resolutio

   
   
 

 

  

 
   
 
   
   

     Scan len

on  จํานวนเสนท่ีจจะสแกนกดปุมเพื่อยืนยัน 
ระยะหางระหวางเสนกดปุมมเพื่อยืนยัน ngth 

     Auto  ทํทําการสแกนอัอัตโนมัติ 
     Cancel  อออกจากโปรแแกรม 

     4.1.3  การรทํางานในสววนของการวดัดคาเพื่อเปรียบบเทียบวารูปทีท่ีสแกนมานัน้นเปนขนาดจริริงหรือไม 

     Size 
     Save 

ภาพท่ี 4.2 ผผลการทดลองงในการถายภภาพ และ เคล่ืออนท่ีของแสงงเลเซอร 

 กกระบวนการกการแปลงหนววยจากพิกเซลลเปนมิลลิเมตร 
 จััดเก็บเพื่อเอารูปมาวัดขนาดความสูงและความกวาง  
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ภาพท่ี 4.3 หนาตางโปรแกรม และ ขนาดท่ีไดจากการสแกน 
 

4.2  การใชงานโปรแกรม 
       เร่ิมตนเลือกระยะหางระหวางเสน (Scan Length) เม่ือเลือกเสร็จกดปุมจากนั้นกดเล่ือน         
แสงเลเซอรซาย ขวา (Left Or Right) เพื่อใหอยูในวัตถุท่ีจะสแกนเปนเสนแรกจากน้ันเลือกจํานวน
เสนท่ีจะใชสแกน (Resolution) วาจะสแกนก่ีเสนเม่ือเลือกเสร็จแลวกดอัตโนมัติ (Auto) โปรแกรม
จะทําการสแกนโดยจะเสนอภาพการรวมเสนทีละภาพจนครบจํานวนเสนท่ีกําหนดไวแตแรกและก็จะ
กลายเปนภาพวัตถุเม่ือไดภาพมาแลวโปรแกรมจะทําการจัดเก็บลงฮารดดิสก ลําดับตอไปจะหาขนาด
เพื่อเปรียบเทียบกับวัตถุวาไดขนาดจริงเทาใดแตกอนท่ีจะเร่ิมหาขนาด (Size) ตองเล่ือนบอลสกรู      
ท่ีจุดใดจุดหนึ่งในภาพและทําการเซฟ โปรแกรมจะเซฟเปน B1.bmp เม่ือเซฟแลวก็กดหาขนาดไดเลย
ซ่ึงก็จะปรากฏขนาดท่ีเปนมิลลิเมตรข้ึนมาในชองของ Height, Width และ Long เพ่ือเปรียบเทียบ
กับช้ินงานวาขนาดถูกตองหรือไม  
 

 
 

ภาพท่ี 4.4 แสดงหนาตางโปรแกรม 
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4
   
ภ
ภ
คื
เส
เป

     การประม
ภาพจะเปนสีข
ภาพ a แลวภาพ
คือภาพ m จาก
สนทุกเสนมา
ปนการสแกน

มวลผลของวัต
ขาวดําซ่ึงเสน
พตอไปก็จะเป
กภาพทุกภาพ
รวมกันจนเป

นรูปทรงกระบ

ตถุโดยเร่ิมจา
สีขาวจะเปนแ
ปนภาพ b จา
จะทําการประ
ปนภาพ n จา
บอก 

กภาพ a ดูจ
แสงเลเซอรท่ี
กภาพจะเห็น
ะมวลผลทุกภ
กภาพ n จะเ

ากภาพจะเห็
ท่ีทําการตกกร
วาเสนสีขาวจ
ภาพ และ เม่ือ
ห็นเปนรูปทร

นวาเม่ือทํากา
ระทบกับวัตถุ
จะเคล่ือนท่ีจน
ครบจํานวนเส
รงกระบอกซ่ึ

ารประมวลผ
เม่ือไดภาพแ
นกระท้ังถึงภ
สนท่ีตองการ
ซึงจากภาพท่ี 4

ลภาพแลว
รกแลวคือ
าพสุดทาย
รแลวจะนํา
4.5 นั้นจะ

ผลการทํางานของเคร่ือองสแกน 3 มติิติ .3  

 

 

 

 
 

 

 

 

 

         a)  

         d)  

         g)  

         j)   

ภาพท่ี 4.5  การถายภาพววัตถุ และ การรนําภาพมารววมกันเปนภาพพ 3 มิติ  

                  

                 

                  

                  

              b) 

              e) 

              h)

             k)

                

                

)                 

                  

               c)

                f)

                i)

              l) 

 
) 

 
) 

 
) 
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ภ
ก
รู
ส
แ
ค

     4.3.2  การ
ภาพท่ี 4.6 ก) 
กลองเว็บแคม
ปภาพก็จะเห็
สามเหล่ียมเพื่อ
แคกดปุมวัดขน
คาความผิดพล

รแสดงผลรูป
 จะเห็นวัตถุเ
 สวนภาพที่ 4
นเปนภาพ 3 
อคํานวณหาจุ
นาด (Size) 
ลาดไวในตารา

ทรง 3 มิติ เม
ปนรูปทรงส่ีเ
4.6 ข) จะท
 มิติ และถาตอ
จุดพิกัดบนผิว
ขนาดของช้ิน
างท่ี 4.1 

ม่ือถายภาพจ
เหล่ียมผืนผาซ
ทําการประมว
องการหาขนา
วของวัตถุ ซ่ึง
นงานก็จะปร

นครบเรียบร
ซ่ึงยังไมผานก
วลผลภาพแล
าดของวัตถุก็ท
โปรแกรมปร
ากฏ ซ่ึงในกา

อยแลวก็จะไ
การประมวล
ลวโดยเอาเสน
ทําไดโดยจะใ
ระมวลผลภาพ
ารทดลองไดท

ดภาพท่ีเปน 
ผลภาพโดยจ
นทุกเสนมารว
ใชหลักการคํา
พจะทําไวใหแ
ทําการคิดเปน

3 มิติจาก
ะมองผาน
วมกันแลว
านวณแบบ
แลวดังนั้น
นเปอรเซ็น

 

   
 

 

ภภาพท่ี 4.5 การถายภาพวัตถุ และ การนาําภาพมารวมกกันเปนภาพ 33 มิติ (ตอ) 

                     

ภาพท่ี 4.6 ก) ภาพวตัถุจริงท่ีเปนส่ีเหล่ียมผืนผา  ข) ภาพวตัถุทีท่ีผานการประะมวลผลภาพแลว 

              

              ก)                                                                                 ข) 

    m)                                 n) 
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ตารางท่ี 4.1 แสดงผลการทดลองโปรแกรมในการวัดขนาดวัตถุ 

คร้ังท่ี  Height  Long  Width  

คา
จริง 

คา
ทดลอง 

คาความ
คาด
เคล่ือน 

คา
จริง 

คา
ทดลอง 

คาความ
คาด
เคล่ือน 

คา
จริง 

คา
ทดลอง 

คาความ
คาด
เคล่ือน 

1  30 29.4  2 70 70 0 50 50  0 

2  30 29.6  1.33 70 70 0 50 49  2 

3  30 29.6  1.33 70 70 0 50 50  0 

4  30 29.4  2 70 71 1.429 50 50  0 

5  30 29.6  1.33 70 69 1.429 50 50  0 

6  30 29.4  2 70 70 0 50 51  2 

7  30 29.4  2 70 70 0 50 50 0 

8  30 29.6  1.33 70 70 0 50 50 0 

9  30 30.2  0.66 70 71 1.429 50 52 4 

10  30 30.4  1.33 70 70 0 50 49 2 

% คาด
เคล่ือน  

0 - 1.531 % 0 - 0.4287 
% 

0 - 1 % 
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ภภาพท่ี 4.7  ก)   ภาพวตัถุจริงง  
   
   
   
 

                     

                ข)   เปนภาพ 3 มิมิติที่ทําการปรระมวลผลภาพพมาแลวรูปทรงกลม 
                ค)   เปนภาพ 3 มิมิติที่ทําการปรระมวลผลภาพพมาแลวรูปทรงกระบอก 
                ง)   เปนภาพ 3 มิมิตทิี่ทําการปรระมวลผลภาพพมาแลวรูปทรรงส่ีเหล่ียมผืนนผา 

    ข)                                                       คค)                                                  ง)    
   

ก) 

   

  

  


