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ภาคผนวก ฉ 
การติดต่อสื่อสาร กบั Motion Controller ผ่าน พอร์ต RS232 และ TCP/IP Socket  
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การตดิตอ่สือ่ผา่น กบั Motion Controller ผา่น พอรต์ RS232 
 การติดต่อสื่อสาร กบั  บอรด์  Motion  Controller นั้น เราสามารถท าการติดต่อสื่อสาร
ได้หลากหลายช่องทาง ไม่ว่าจะเป็น RS232, USB, CAN หรือ Radio   เป็นต้น     ซึ่งการจะเลือก
รูปแบบใดในการสื่อสารนั้นกข็ึ้นอยู่กบัความต้องการในการใช้งานของผู้ใช้งาน    ซึ่งในบทความนี้จะ
เป็นการอธบิายการติดต่อสื่อสารผ่านชอ่งทางของ  RS232  และ  USB    เท่านั้น        เพราะการ
ติดต่อสื่อสารผา่น  RS232  และ USB  นั้นสามารถใช้วธิีการเดยีวกันในการติดต่อสือ่สารได้ แต่จะ
แตกต่างกันที่ความเร็วในการรับ – ส่งข้อมูลเทา่นั้น 
 
 
 
 

 
 
 
 

ภาพที ่ฉ - 1 ตัวแปลง USB เป็น RS232 และ สายต่อแบบ USB 

 
 การต่อใชง้านไม่ว่าจะเป็น RS232  หรือ  USB  นั้น   จะต้องมีการก าหนดค่า พารามิเตอร์
ต่างๆ ดังนี ้1.  COM Port  2.  Baud Rate  3.  Parity  4.  Data Bit  5.  Stop Bit        ทุกครัง้
ก่อนที่จะเรานั้นเริ่มท าการเชือ่มต่อ  เพื่อเป็นการก าหนดให้ตัวอปุกรณท์ี่ก าลังจะสื่อสาร  นั้นสามารถ
ติดต่อสื่อสารกันได้บนระบบเดียวกัน  
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ฉ – 2  ตัวอย่างการตัง้ค่าผ่านโปรแกรม HyperTerminal 
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ภาพที ่ฉ – 3  ตัวอย่างการตัง้ค่าผ่านโปรแกรมทีเ่ขยีนผ่าน Visual Basic 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ฉ – 4  ตัวอย่างการตัง้ค่าโดยการเขียนโปรแกรมโดยใช้ภาษา C# 

 
 จากนั้น เมื่อเราท าการตั้งค่าของพารามิเตอร์ตา่งๆ   แลว้   เราก็สามารถท าการเชือ่มต่อไป
ยังตัว Motion  Controller ได้เลย แต่เราจะยังไม่สามารถสั่งการท างานไปยังบอรด์      Motion  

Controller  หรือ สั่งค าสัง่ต่างๆ เพื่อให้ตวั Motion Controller ท างานได้  เพราะจะต้องมคี าสัง่
เพื่อการ เปิดพอร์ต การท างานอีกทหีนึ่งนั่นก็คือค าสัง่ “\\\\.\\COM6”     ซึง่จะเป็นการเปิดพอร์ต
เชื่อมต่อของตัว  Motion  Controller และ   สามารถสัง่การท างานต่างๆ   ได้เลย   ซึ่งหากมีการ
เปลีย่น COM Port  เราสามารถใส่ COM Port อื่นได้เลย ตัวอยา่งเช่น         “\\\\.\\COM7”, 
“\\\\.\\COM8” เป็นต้น  
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TCP/IP Sockets 

 การติดต่อสื่อสารผ่าน  TCP/IP     เป็นการติดต่อสือ่สาร       ผ่านระบบของอินเตอร์เน็ต 
เน็ตเวิค (Internet Network) เป็นสื่อกลางในการติดตอ่สื่อสาร  อาจจะมีการใช้คอมพิวเตอร์เป็น
ตัวรับและสง่ข้อมูล หรือ อาจจะใช้โมดูลต่างๆ ที่สามารถท าการรบัสง่ผ่าน TCP/IP     ได้ ในการใช้
คอมพิวเตอร์ในการรบัส่งข้อมูล    คอมพิวเตอร์เครื่องทีเ่ราน ามาใชง้าน มีหมายเลข   IP  Address 

ตัวอย่างเช่น 192.168.1.1 และ เปิดการสือ่สารที่ Port 5000 หากเราต้องการจะติดต่อสื่อสารกบั 
คอมพิวเตอรเ์ครื่องนี   ้เราก็ตอ้งท าการติดต่อไปยงัหมายเลข IP Address 192.168.1.1 และ ช่อง
ทางการสือ่สารหรือหมายเลข Port ที่ 5000 เพื่อจะท าการรบัส่งข้อมูลได ้

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที ่ฉ – 5  ตัวอย่างการตดิต่อสื่อสาร TCP/IP 

 
Server Mode 

 การท างานในโหมด Server ก็คือ  เครื่องคอมพิวเตอร์ หรือ  อุปกรณ์       ที่ท าหน้าที่เป็น 
Server จะท าการเปิดการเชือ่มต่อรอไวท้ีห่มายเลข Port ใด Port หนึ่ง หรอืหลาย Port ก็ได้เพื่อ
รอการรอ้งขอและเชือ่มต่อจาก คอมพิวเตอร ์หรือ อปุกรณ์ อื่นๆ ที่ท าหน้าที่เป็น Client Mode 
 การท างานในโหมด Client ก็คือ ตัวคอมพิวเตอร ์หรือ อปุกรณ ์ที่ท าหน้าที่เป็น Client จะ
เป็นผูท้ าการร้องขอ (Request)  ไปยงัเครื่องคอมพิวเตอร์  หรือ  อุปกรณ ์ทีท่ าหนา้ที่เป็น Server 
โดยตัวClient ที่ร้องขอจะตอ้งระบุหมายเลข IP Address และหมายเลข Port ของเครื่อง Server 
ที่ท าการเปิด Port รอ (Listening…) ดังภาพประกอบ 
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ตวัทีท่ าหนา้ทีเ่ปน็ Server Mode    ตวัทีท่ าหนา้ทีเ่ปน็ Client 

Mode 
IP: 192.168.1.1      IP: 192.168.1.1 
Port: 5000        Port: 5000 

 
  
 
 ท าการเปิด Port      ร้องขอการเชื่อมต่อ 
 รอการเชื่อมต่อ 
   
 
 
 
 
 
 
 
 ท าการยอมรบัการเชื่อมต่อ 
 จาก Client 

 
 
 
 
 
 
 
 
          ท าการรบั – สง่ ขอ้มูล 

 
 
 
เชื่อมต่อเรียบร้อย           เชื่อมต่อเรยีบร้อย 

ภาพที ่ฉ – 6  การท างานระหว่าง Server กับ Client 
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2 
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