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บทนํา 

 
1.1  ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 
       ในการขึ้นรูปแบบ 3 มิติ (3D Modeling) ของวัตถุจริงโดยใชคอมพิวเตอรนั้นโดยท่ัวไป จะตอง
ทําการประมาณหรือวัดขนาดวัตถุกอนโดยใชอุปกรณวัดเชนไมบรรทัด หรือเวอรเนียเปนตน แลวจึง
นําคาท่ีไดมาสรางเปนโครงสราง 3 มิติ โดยใชโปรแกรม 3 มิติสําเร็จรูป เชน 3D MAX, Maya  
หรือ Lightwave เปนตนสําหรับวัตถุท่ีมีความซับซอน มีความโคงมนซ่ึงไมทราบสมการของ     
ความโคง การวัดดวยมืออาจทําใหเกิดความคลาดเคล่ือนในการข้ึนรูปได อีกท้ังการข้ึนรูปโดยใช      
ตัววัดเชิงกลวัดขนาดของวัตถุจริง เคร่ืองมือท่ีใชวัดจะมีราคาแพงมาก ไมเหมาะกับสถานศึกษาหรือ
หนวยงานท่ีมีงบประมาณจํากัด และ ปญหาหลักในอุตสาหกรรมการผลิตช้ินสวนคือการสราง
แบบจําลองใหเหมือนกับช้ินงานตนแบบ เนื่องจากช้ินงานโดยทั่วไปมีรูปราง ท่ีมีความโคงเวาของ
พื้นผิวและรัศมีความโคงเปล่ียนแปลงอยางตอเนื่องทําใหการวาดแบบจําลองดวยโปรแกรม
คอมพิวเตอรท่ัวไปเปนไปไดยากเนื่องจากไมสามารถวัดขนาดของช้ินงานไดอยางถูกตองดวย
เคร่ืองมือวัดท่ัวไป แบบจําลองคอมพิวเตอรท่ีเขียนข้ึนได จึงมีคาความคลาดเคล่ือนไปจากของจริง  
เม่ือนําแบบจําลองคอมพิวเตอรนี้ไปออกแบบและผลิตแมพิมพ ทําใหไดแมพิมพที่ไมถูกตอง เสียเวลา
ในการผลิต การใชเทคโนโลยีสแกน 3 มิติ สามารถชวยแกปญหาการสรางแบบจําลองคอมพิวเตอร    
3 มิติ ของช้ินงานตนแบบไดอยางถูกตอง รวดเร็ว และยังสามารถใชตรวจสอบเปรียบเทียบระหวาง
ช้ินงานดวยกันหรือเปรียบเทียบกับแบบจําลองคอมพิวเตอรท่ีเขียนข้ึนเองใหมไดอยางถูกตอง 
 
1.2  วัตถุประสงคของโครงงาน 
       1.2.1  เพื่อศึกษาการสแกนวัตถุรูปทรง 3 มิติดวย สตักเจอรไลท (Structured Light) 
       1.2.2  เพื่อสรางเคร่ืองสแกน 3 มิติโดยใช สตักเจอรไลท (Structured Light) 
 
1.3  ขอบเขตของโครงงาน 
       1.3.1  สามารถสแกนรูปทรงเรขาคณิตอยางงายได  
       1.3.2  สามารถตั้งคาความละเอียดของระยะการสแกนได 
       1.3.3  การสแกนรูปทรง 3 มิติเปนไปอยางอัตโนมัติ  
 


